
 

 

 

 

 

REGLAMENTO OFICIAL – TORNEO GAMER DE SUBWAY SURFERS (TAME) 

 

1. Información General: 
 

• Organizador: JETXCEL S.A.S 

• Ubicación: Tame, Arauca 

• Juego: Subway Surfers 

• Modalidad: Presencial / Supervisada 

• Tipo de Competencia: Individual 

 
2. Inscripción y Participación: 
 

• Los jugadores deben estar debidamente inscritos antes del inicio del torneo. 

• El orden de participación será asignado por los organizadores. 

• La no presentación en el turno indicado puede ser motivo de eliminación. 

 
3. Equipos de Juego: 
 

• Cada participante debe traer su propio dispositivo móvil para competir. 

• El dispositivo debe tener instalado Subway Surfers en su versión oficial y actualizada. 

• No se permite el uso de potenciadores, multiplicadores, llaves, personajes 

desbloqueados o mejoras previas. 

• El jugador deberá iniciar una partida desde cero, sin usar monedas acumuladas ni 

habilidades especiales. 

 
4. Reglas del Juego: 
 

• Cada jugador contará con 3 intentos durante su turno. 

• Se tomará como válido el puntaje más alto obtenido entre esos tres intentos. 

• En caso de que el jugador pierda en una carrera, no podrá revivir ni continuar usando 

llaves. 

• Las partidas deberán ser jugadas bajo supervisión directa del equipo organizador. 

 
 
 
 
 
 



 

 

 

 

5. Sistema de Clasificación: 
 

• Se organizará un ranking con base en el puntaje más alto de cada jugador. 

• En caso de empate exacto, los jugadores disputarán un intento adicional para desempatar. 

• El ranking final determinará los ganadores del torneo. 

 
6. Sanciones y Penalizaciones: 
 

• Prohibido el uso de hacks, scripts, trampas o herramientas externas. 

• Está completamente prohibido el uso de cuentas modificadas o ventajas 

compradas/digitales. 

• El incumplimiento de las reglas implicará la descalificación inmediata del jugador. 

 
7. Supervisión y Transparencia: 
 

• Todas las partidas serán monitoreadas visualmente por el equipo organizador. 

• Los puntajes podrán ser verificados por otros participantes y/o el público presente. 

• Las decisiones del equipo organizador son definitivas e inapelables. 

 
 
 
 

 


