
 

 

 

 

 

REGLAMENTO OFICIAL – TORNEO GAMER DE FALL GUYS (TAME) 

 

1. Información General 

• Organizador: JETXCEL S.A.S 

• Ubicación: Tame, Arauca 

• Juego: Clash Royal 

• Modalidad: Presencial / Supervisada 

• El torneo será individual. 
 

2. Modalidad del Torneo 
- El torneo será individual y se jugará en modo partidas personalizadas (Custom 

Shows). 
- El organizador creará la sala personalizada y los participantes ingresarán con un 

código. 
- Las partidas estarán conformadas por el total de participantes disponibles 

(mínimo 20), en un solo grupo. 
- Cada partida se jugará en una pista seleccionada aleatoriamente mediante una 

ruleta física o virtual. 
- Solo se incluirán en la ruleta rondas de tipo Carrera y Supervivencia, para 

garantizar equidad y claridad. 
- No se incluirán rondas de tipo final, lógica avanzada o por equipos, ya que el 

torneo es individual. 
3. Fase de Clasificación Inicial 

- Se jugarán 15 partidas (rondas) con todos los participantes. 
- En cada partida, se asignarán puntos únicamente a los 6 últimos jugadores en 

pie (los mejores). 
- Sistema de Puntuación por Partida: 

 

Posición Puntos 

1° 10 

2° 8 

3° 6 

4° 4 

5° 3 

6° 2 

7° hacia 
abajo 

0 

 
Al finalizar las 15 partidas, se sumarán los puntos de cada jugador 
 
4. Sistema de Repechaje 
 

- Los jugadores que no clasificaron entre los 6 mejores puntajes participarán en 
una ronda extra llamada Repechaje. 

- Se jugarán 6 partidas exclusivas con los jugadores de la parte baja de la tabla. 
- En cada partida de repechaje se usará el mismo sistema de puntos. 
- Solo los 2 jugadores con más puntos en el repechaje clasificarán a la Fase Final. 

 



 

 

 

 

 
 
 
 
 
5. Fase Final 
 
Será disputada por los 8 mejores jugadores: 

• 6 clasificados por puntos de la Fase Inicial. 

• 2 clasificados del Repechaje. 

• Se jugarán 5 partidas finales. 

• Se usará el mismo sistema de puntuación anterior. 

• Al final de estas 5 partidas, los 3 jugadores con mayor cantidad de puntos serán 
los ganadores del torneo. 
 

6. Desempates 
 
En caso de empate en cualquier fase (clasificación, repechaje o final): 

- Se jugará una partida extra entre los jugadores empatados para definir la 
posición o clasificación. 

 
7. Consideraciones Adicionales 
 

- Las partidas serán supervisadas desde la perspectiva del host. 
- No se permite el uso de hacks o software externo. Quien sea sorprendido será 

descalificado. 
- Las decisiones del equipo organizador son inapelables. 

 


